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	Trang bìa 1
	                                                  Mẫu số 7 ( Khổ 19x26,5)

          Ban hành kèm theo Quyết định số 62/2008/QĐ-BLĐTBXH


	
	                                                  Mẫu số 7.

          Ban hành kèm theo Quyết định số 62/2008/QĐ-BLĐTBXH


	Giáo án số:.............................
	Thời gian thực hiện: 60 phút ..................................................
Tên bài học trước: SỬ DỤNG DataSet ĐỂ NHẬN GIÁ TRỊ TRẢ VỀ TỪ DataAdapter
Thực hiện  từ ngày........ đến ngày ............................


Tên bài: CẬP NHẬT NHỮNG THAY ĐỔI VÀO TRONG CƠ SỞ DỮ LIỆU
Mục tiêu của bài: 

Sau khi học xong bài này người học có khả năng: .................................................................

· Về kiến thức: Hiểu được DataAdapter, DataSet, DataTable, phân biệt được sự khác nhau giữa DataSet và DataTable.
· Về kỹ năng:

· Sử dụng DataAdapter làm cầu nối để đổ thông tin dữ liệu vào cho DataSet và DataTable.

· Sử dụng được DataSet, DataTable để chứa dữ liệu của các bảng, chỉnh sửa lại dữ liệu và cập nhật lại vào trong cơ sở dữ liệu.
· Về thái độ: Khoa học, chính xác, cẩn thận, luôn chủ động và tích cực rèn luyện trong học tập.
đồ dùng và trang thiết bị dạy học

Máy chiếu, Bảng phấn, Máy tính,...
Hình thức tổ chức dạy học:.....................................................................................

· Thuyết giảng và vấn đáp.
· Demo nội dung thực hành và hướng dẫn thực hành trên máy tính.
· Sửa lỗi code cho sinh viên khi gặp phải.
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 2 phút..............................

· Ổn định chỗ ngồi, nhắc nhở kiểm tra các ổ cấm điện với máy tính, kiểm tra hoạt động của máy tính và điểm danh.
· Nhắc nhở sinh viên trật tự, lắng nghe bài giảng và giữ gìn vệ sinh lớp học.
II. Thực hiện bài học:  

	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian

	
	
	Hoạt động của giảng viên
	Hoạt động của người học
	

	1
	Dẫn nhập
( Gợi mở,  trao đổi phương pháp học, tạo tâm thế tích cực của người học....)
Giáo viên trao đổi với sinh viên một số kiến thức liên quan khi tác động/cập nhật những thay đổi vào cơ sở dữ liệu.

	· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời để dẫn dắt vào bài học.

Ví dụ: Khi chúng ta thao tác trên cơ sở dữ liệu như insert, delete, update, select là chúng ta đã tác động/ cập nhật những thay đổi vào cơ sở dữ liệu phải không? Đúng hay sai.

· Đưa ra một số hình ảnh liên quan khi thực hiện những thao tác (insert, delete, update, select) làm thay đổi dữ liệu trên cơ sở dữ liệu nguồn.
	· Sinh viên lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi của giáo viên và ghi nhận lại phần nhận xét của giáo viên.

· Sinh viên quan sát và ghi nhận lại.

	2’

1’



	2
	Giới thiêu chủ đề 
( Giới thiệu nội dung chủ đề cần giải quyết: yêu cầu kỹ thuật, tiêu chuẩn kiến thức kỹ năng)
Nhắc lại kiến thức chương 2,3 có liên quan đến kiến thức bài này.
CHƯƠNG 5: ĐỐI TƯỢNG DataAdapter VÀ DataSet 
5.5 Cập nhật những thay đổi vào cơ sở dữ liệu.

Thực hành chi tiết các bước để phần mềm tương tác được với cơ sở dữ liệu thông qua các kiến thức vừa học:
Bước 1: Mở kết nối giữa giao diện phần mềm với cơ sở dữ liệu.

Bước 2: Sử dụng DataTable để lấy dữ liệu từ bảng LOP trong cơ sở dữ liệu và load vào control LOP.

Bước 3: Lấy dữ liệu người dùng nhập vào từ Form và lưu lại hình ảnh vào thư mục Images.

Bước 4: Viết code cập nhật thông tin người dùng nhập liệu trên Form giao diện vào trong cơ sở dữ liệu.

Bước 5: Viết code lấy thông tin từ cơ sở dữ liệu load lên lưới trên Form giao diện.

	· Nêu lại một số kiến thức của bài học trước về đối tượng Connection, Command, liên quan đến bài học này.
· Nêu lại kiến thức về DataAdapter DataSet, DataTable, DataColumn, DataRow. 
· Diễn giảng và mô tả cách sử dụng DataAdapter, Command, DataSet,DataTable để tác động/cập nhật dữ liệu vào cơ sở dữ liệu.
· Đặt ra một số câu hỏi để tổng kết bài học.
Ví dụ: DataAdapter có vai trò gì đối với DataSet và DataTable.

Sự khác nhau giữa DataSet và DataTable.
· Hướng dẫn Sinh viên vận dụng kiến thức vừa học làm bài tập thực hành.
· Demo cách viết code để mở kết nối giữa giao diện phần mềm với cơ sở dữ liệu.

· Demo cách viết code để lấy dữ liệu từ bảng LOP và load vào control LOP.

· Demo cách viết code lấy thông tin dữ liệu của người dùng nhập trên Form giao diện phần mềm, đồng thời lưu lại hình ảnh người dùng đã chọn vào thư mục Images

· Demo cách viết code lưu thông tin người dùng đã nhập liệu trên Form giao diện vào cơ sở dữ liệu.

· Demo cách viết code sử dụng DataSet lấy thông tin bảng Sinh Viên từ cơ sở dữ liệu load lên lưới trên Form giao diện.
	· Sinh viên lắng nghe và ghi nhận lại các kiến thức giáo viên đã nêu.
· Sinh viên lắng nghe và ghi nhận.
· Sinh viên lắng nghe, ghi chép cẩn thận.
· Sinh viên lắng nghe, trao đổi và trả lời câu hỏi.
· Sinh viên vận dụng các kiến thức vừa học làm bài tập thực hành trên máy tính.
· Theo dõi và ghi nhận lại cách viết code của giáo viên.

· Theo dõi và ghi nhận lại cách viết code của giáo viên.

· Theo dõi và ghi nhận lại cách viết code của giáo viên.

· Theo dõi và ghi nhận lại cách viết code của giáo viên.

· Theo dõi và ghi nhận lại cách viết code của giáo viên.
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	3
	Giải quyết vấn đề

(Hướng dẫn học sinh rèn luyện để hình thành phát triển năng lực trong sự phối hợp của thầy)

Cho sinh viên thực hành lại các bước để phần mềm tương tác được với cơ sở dữ mà giáo viên vừa thao tác mẫu để củng cố và hoàn thiện kỹ năng thực hành thực tế cho sinh viên.
	Giáo viên quan sát và theo dõi các sinh viên thực hành lại trên máy tính các bước vừa demo, đồng thời sửa lỗi cho sinh viên khi viết code sai.
	Sinh viên thao tác lại các bước mà giáo viên hướng dẫn trên máy tính một cách khoa học, cẩn thận và chính xác từng bước để tránh xảy ra lỗi.
	5’

	4
	Kết thúc vấn đề

- Củng cố kiến thức


Cần nắm vững kiến thức về các đối tượng Connection, Command, DataAdapter, DataSet, DataTable.
- Củng cố kỹ năng rèn luyện

(Nhận xét kết quả rèn luyện, lưu ý các sai sót và cách khắc phục, kế hoạch hoạt động tiếp theo)


Cẩn thận, tỉ mỉ khi viết code để đạt độ chính xác cao và làm giảm khả năng gây ra lỗi.
	Giáo viên nhắc nhở sinh viên cần nắm vững các kiến thức vừa nêu.
Giáo viên nhắc nhở sinh viên cần cẩn thận, chính xác khi viết code
	Lắng nghe và ghi nhận

Lắng nghe và ghi nhận
	2’

	5
	Hướng dẫn tự học


	· Làm các bài tập có liên quan đến các kiến thức đã được học do giáo viên cung cấp.

· Nghiên cứu thêm các dạng bài tập nâng cao khác từ nguồn internet và các tài liệu tham khảo khác.
	1’


VI. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện: ....................................................................

· Nội dung bài giảng: 


· Phương pháp giảng dạy: ................................

· Kỹ năng đạt được: 

	Trưởng khoa/Trưởng tổ môn
	   Tp. Hồ Chí Minh, ngày.....tháng ....năm.....

            Giảng viên






ỦY BAN NHÂN DÂN THÀNH PHỐ HỒ CHÍ MINH


 TRƯỜNG CAO ĐẲNG LÝ TỰ TRỌNG THÀNH PHỐ HỒ CHÍ MINH 
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SỔ GIÁO ÁN


TÍCH HỢP





                                  Môn học/Mô-đun: ………………………......


                                  Lớp : …………………Khoá : ……………...


                                  Họ và tên giảng viên : ………………………..


                                  Năm học: 2017 -2018 















































Quyển số:.......

















